GENERADORES



Un generador es un objeto que produce senales de
distinta naturaleza .

En Proteus existen diferentes tipos de generadores, y
cada uno posee sus propias caracteristicas:
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Los generadores se clasifican en dos grandes
grupos:

Analogicos: DC, Sine, Pulse, Pwlin, File, Audio,
Exponent, SFFM.

Digitales: Steady State, Single Edge, Single Pulse,
Clock, Pattern

Cada uno de los generadores anteriormente
enumerados poseen su propia ventana de edicion
donde se pueden fijar sus caracteristicas

Como en el caso de las sondas, el generador toma
por defecto el nombre del nodo o componente
donde ha sido conectado
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DC: Fuente de voltaje constante, seleccionando este
generador obtendremos el siguiente simbolo y la
siguiente ventana de edicion:
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DC: Fuente de corriente constante, seleccionando
este generador y activando la casilla Current Source
obtendremos el siguiente simbolo y la siguiente
ventana de edicion:
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SINE : Fuente de senal senoidal en la que podemos
fijar la amplitud, frecuencia y fase.
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PULSE: Produce pulsos de analogicos, en los cuales
se puede fijar la amplitud, periodo, tiempo de
subida, tiempo de bajada, ciclo de trabajo etc.
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Pwlin: Fuente de sefnal que permite generar sefales
de dificil construccion, ej. Sefal que hay en la
cuadricula de la ventana de dialogo, se edita sobre la
propia ventana. W E3
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File: Es similar a la anterior, pero los datos se toman
de un fichero ASCII

&= Aqui deberemos dar
Z el “camino” para
= _—

+

B == File Generator Properties

Cooo o Generator Mame: Data File:
s | N |

: Analogue Types

_GENERATORS £NDC

gl?\lE e e ] | CXGiE

FULSE /F'uls_e

EXP Pl e Pralin

SFFM - File

PLIN i e s R e ] | A

FILE e e e ] | Euponent

ALDIO s ]

DSTATE s Bl

DFLUILSE e s Digital Types

DCLOCK R i e el | CSieadiSide

DPATTERN O Single Eduo

< Single Pulze

<™ Clock

< Pattern

ALEL

Current Source?

lzolate Before?

tdanual Edits?
v Hide Properties?

0K | | Cancel

+HAPFBPOENGHYSEIEsmryro g E




Audio: Utiliza los archivo de sonido WAV de
Windows como entrada.
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EXPONENT: Fuente de senal EXPONENCIAL.
Produce pulso con diferente RC (constante de
tiempo).
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SFFM: Fuente de senal de frecuencia, genera una

seflal modulada en frecuencia.
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DState: Steady state logic level, fija el pin a un estado
logico ( normalmente Ho L).
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DEdge: Digital Edge, genera una transicion de alto a
bajo 0 viceversa.

| |=_ s i 5= Digital Edge Generator Properties
+ | = Z Generator Mame: Edge Palarity
e : ] [RED 4 Pasitive [Low-To-High) Edge
= B T el < Negative [High-To-Low] Ed
J-|-|-|- : . PLAIE Analogue Types egalive [High-To-Low] Edge
: OO P -
. D.I: Edge At [Secs): S00m -
It oC : < Sine
* SIME . < Pulze
— |PULSE : < Pwilin
a |ExF : < File
. |SFFM - b
I = : $ Audio
1 |FILE : E sponent
= [AUDIO T g I GFRM
= |DSTATE o I (LT s
) DEDGE : . E‘T‘:ﬂ;ﬁ : Digital Types
v DPULSE <" Steady State
w1 |DCLAOCE, b
1 DEATTERM #* Single Edge
e < Single Pulse
= « Clack
< Pattern
/
H
|znlate Before’?
© M anual Edits?
) Hide Properties?
]
] Cancel
A




Dpulse: Digital Pulse, genera un pulso LHL 6 HLH y

en el cual podemos fijar su duracion.
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DClock: Digital Clock, genera un tren de pulsos en los
cuales podemos fijar la frecuencia asi como el estado
Inicial.
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DPatttern: Mediante este generador podemos generar
una secuencia de niveles légicos con comportamientos
especiales
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DPatttern: También es posible editar la sefal con el
raton para activar esta opcion se debe seleccionar
Specific pulse train y luego hacer clic sobre Edit :
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